Lounais-Suomen Sahkoosakeyhtio alkoi vuonna 1971 rakentaa sdhkdverkon ja
vesivoimalaitosten kaukovalvontaa. Ensimmaiset paatokset tehtiin asiasta jo 1969, mutta
koska kaikki jouduttiin rakentamaan kaytanndssa aivan tyhjasta. Laitosten valiset
radioyhteydet mukaan lukien, ei prosessi ollut nopea. Ensimmaisena isompana laitoksena
automatisoitiin Askalan voimalaitos, sen koneenkayttajan jdddessa eldkkeelle. Aikaisemmin
Juntolan vesivoimalaitokselta Askalan ja Juvan vesivoimalaitokselle oli
puhelinkaapeliyhteydella toimiva kaukokayttolaite.

Kauko-ohjaus radioteitse Kustavin sahkdaseman ja Vehmaalla olleen Puotilan aluetoimiston
valilla tehtiin koemielessa ennen laajan jarjestelman tilaamista. Automatisoinnin
ensimmaisen vaiheen valmistuttua vuonna 1976 kaukokaytossa oli Paimiosta kasin 13
tarkeinta sahkdasemaa ja 3 vesivoimalaitosta.

Museossa elakepaivia viettava Stromberg palveli vuodesta 1975 vuoteen 1985. Vaikka laitetta
pidettiin jo 1970-luvulla osin vanhentuneena, sitd onkin jalkeenpain kehuttu
tietokonearkkitehtuuriltaan edistykselliseksi koneeksi. Halpojen, helppokayttdoisempien ja
monipuolisempien koneiden markkinaryntays oli kuitenkin viimeinen niitti Stomberg-1000 ja
sen kaltaisten arkkuun.

Strombergin lataustiedosto tallennettiin paperiseen nauhaan lavistetylla reikakoodilla.
Paivityksia koneeseen tehtiin vain muutama. Muistia koneella oli 60 megatavua. Esimerkiksi
Nykyaikaisissa kdnnykdissa voi olla 256 gigatavua tai enemman muistia. Ensimmainen
Assassins Creed pelisarjan peli, vaatii 4 gigaa RAM-muistia.

Stromberg-1000:nen tehtavina oli valvoa sahkoverkkoa, tehda energia- ja muita raportteja,
kirjoittaa kayttopaivakirjaa seka toimia joidenkin laitteiden tiedonvalittdjana. Sahkonsyotto oli
akkuvarmennettu, silla laitteiston toiminta oli tarkeaa juuri sdhkdénjakeluhairididen
selvittelyssa. Sahkoa kului parin sdhkélammitteisen omakotitalon verran ja jadhdytykseen
hanavetta sadan ihmisen kulutusta vastaava maara. Se pystyi kiinnittdamaan kayttajansa
huomion valo- seka aanimerkein, mikali oli tarvetta.

Ykkdsvaiheen 13 sahkdaseman lisdksi kaukokayttd rakennettiin vahitellen 70km sateella
oleviin pienempiin asemiin. Laite oli kallis hankinta LSS:lle Se maksoi itseaan takaisin
sahkovikojen hoidossa, 70-luvun lopun sdhkdlakon aikana ja ennen kaikkea voimalaitosten
kayton optimoinnissa kalliiden tehohuippujen rajoituksessa.

Strombergille oli kokeilumielessa toisessa instanssissa koodattu peli, ristinolla. Talla koneella
sita kuitenkaan ei olisi pystynyt pelaamaan aiheuttamatta laajaa valvontakatkosta.
Strombergissa ei ollut moniajoa kuten nykykoneissa. Tydaikana ei siis pystynyt salaa
pelaamaan. Vaikka eihdn kukaan koskaan sellaista ole toki tehnyt. Strombergeilla kokeiltiin
muualla myds mm. robottikasien ohjaamista. Joten vaikka laite vaikuttaa nykysilmin lahinna
Star Wars -elokuvien lavasteelta, on se ollut aikanaan kykeneva laite.
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Selco 1000-tietokoneen kehittamishistoriaa on esitelty myos Skrolli-lehden numerossa
3/2020 Suomalaiset sarjavalmisteiset tietokoneet -artikkelissa, jonka on kirjottanut Tapani
Joelsson.
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